	     
			
							
								




				


		
					
		

						

	  Inscrivez-vous !	  

	
			


			


			
			


			
				


      			  Menu


			

	
	 Accueil
	
	 Les Sujets et Les Articles
			 Informatique
		 Programmation C#
		 Sécurité & Hacking
		 Astuces Windows
		 Divx & P2P
		 Smartphones
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		 Webmaster
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		 Hoax
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      			   Savoir ce qui prend de la place sur le disque dur  


		Vous n'avez plus assez de place disponible sur votre disque dur, vous avez essayé de supprimer quelques films et d'anciennes séries pour libérer de l'espace mais vous ne comprenez toujours pas ce qui prend autant d'espace disque.
Nous avons tous eu ce genre de problèmes. Sous Windows, il est assez difficile de visualiser la taille pris par les différents types de fichiers sur son disque dur.

Heureusement, il existe un utilitaire gratuit très efficace pour cela, WinDirStat. 
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      			   Corriger l'erreur Skype ''Failed to load library dxva2.dll''  


		Les dernières mises à jour de Skype ont introduit une erreur fatale "Failed to load library dxva2.dll" pour les utilisateurs encore sous Windows XP.
Skype ne peut plus être lancé une fois cette mise à jour effectuée et l'erreur liée à la DLL dxva2.dll se produit même après une réinstallation complète de Skype.






Pour corriger cette erreur et pouvoir à nouveau utiliser Skype, suivez les étapes suivantes :

1) Télécharger le fichier dxva2.dll : http://www.telecharger-dll.fr/dll-dxva2.dll.html

2) Copier/Coller le fichier dxva2.dll téléchargé dans le répertoire d'installation de Skype.
Généralement C:Program FilesSkypePhone ou C:Program Files (x86)SkypePhone

3) Relancez Skype, l'erreur devrait être corrigée et le message vous indiquant que la bibliothèque dxva2.dll est manquante aura disparu. 
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      			   Enregistrer un mail en PDF avec Gmail et Chrome  


		Enregistrer un mail sous format PDF peut parfois être utile pour le transférer ou le conserver plus facilement. 
Par exemple, pour stocker des factures à des fins de garantie ou pour accompagner des notes de frais.

Il n'y a pas de solution directement intégrée à Gmail pour enregistrer un mail sous forme de PDF mais vous pouvez quand même le faire en utilisant la fonctionnalité Imprimer comme je vais vous l'expliquer. 
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      			   Erreur Steam: Impossible d'ajouter un nouveau dossier Steam  


		
Un message d'erreur Steam "Impossible d'ajouter un nouveau dossier Steam" peut s'afficher lorsque vous essayez de créer un nouveau dossier Steam pour télécharger de nouveaux jeux. Par exemple, sur un autre disque dur.

Si vous obtenez cette erreur, pas de panique, il y a des solutions simples pour résoudre ce problème.

Si vous avez des téléchargements Steam en cours, mettez tous vos téléchargements en pause puis essayez de recréer le nouveau dossier Steam. C'est la cause la plus courante de ce problème.
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      			   Augmenter le son de votre FreeBox Player pour lire un film  


		Vous avez un son très faible lorsque vous regardez un film sur le player de votre Freebox Revolution ? et vous êtes obligé d'augmenter le volume de votre télévision au maximum mais cela ne suffit pas toujours ?
Il y a peut être une solution simple pour corriger ce problème.

Tous les films ne sont pas forcément impactés par ce problème, cela dépend des codecs audio utilisés lors de la compression du film en divx. Les films en .MKV ne sont que rarement impacté par ce problème de son très faible.

Pour augmenter le son de votre Freebox Revolution lorsqu'elle lit des films téléchargés et pouvoir enfin profiter à fond de vos divx, il suffit de quelques changements de configuration.

- Rendez-vous dans le menu d'accueil de votre Freebox
- Allez dans l'onglet Réglages puis sélectionnez la catégorie Audio.
- Dans le menu Réglage Audio, changer le champ DRC (Dynamic Range Compression) en "Moyen" ou "Désactivé".
- Mettez votre Freebox en veille, puis relancez là.
- Testez le niveau du son sur un film qui posait problème 
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      			   Erreur NuGet : La signature de la version de mise à jour de 'NuGet Package Manag  


		Une erreur comme quoi "La signature de la version de mise à jour de 'NuGet Package Manager' ne correspond pas à la signature de la version installée" peut se produire lorsque vous essayez de mettre à jour votre version de NuGet depuis Microsoft Visual Studio.
Si vous obtenez l'erreur suivante, ne paniquez pas.

Vérification des signatures des extensions correspondantes avant la mise à jour...
Chemin d'accès des extensions installées : C:Program Files (x86)Microsoft Visual Studio 10.0Common7IDEExtensionsMicrosoft CorporationNuGet Package Manager1.2.20325.9034
Chemin d'accès des extensions de mise à jour : c:users omainappdatalocal emp uget.tools-1.vsix
24/02/2012 14:20:43 - VSIXInstaller.SignatureMismatchException: La signature de la version de mise à jour de 'NuGet Package Manager' ne correspond pas à la signature de la version installée. Par conséquent, le Gestionnaire d'extensions ne peut pas installer la mise à jour.
   à VSIXInstaller.Common.VerifyMatchingExtensionSignatures(IInstalledExtension installedExtension, IInstallableExtension updateExtension)
   à VSIXInstaller.InstallProgressPage.BeginInstallVSIX(SupportedVSSKU targetAppID)
24/02/2012 14:20:43 - Erreur d'installation : VSIXInstaller.SignatureMismatchException: La signature de la version de mise à jour de 'NuGet Package Manager' ne correspond pas à la signature de la version installée. Par conséquent, le Gestionnaire d'extensions ne peut pas installer la mise à jour.
   à VSIXInstaller.Common.VerifyMatchingExtensionSignatures(IInstalledExtension installedExtension, IInstallableExtension updateExtension)
   à VSIXInstaller.InstallProgressPage.BeginInstallVSIX(SupportedVSSKU targetAppID)


La meilleure solution est de lancer votre Visual Studio en mode administrateur et de désinstaller votre version actuelle de NuGet depuis le "Gestionnaire d'extensions" (menu Outils).
Téléchargez ensuite la dernière version du gestionnaire de package NuGet (celle que vous vouliez mettre à jour) et installez là.
Vous ne devriez plus rencontrer cette erreur. 
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      			   Corriger les problèmes de DLL introuvables  


		Qui n'a jamais eu un message d'erreur Windows lui disant qu'une application ne pouvait se lancer car il manquait un fichier DLL sur votre ordinateur ? Windows XP, Windows Vista, Windows 7 et Windows 8 sont tous impactés par ce système de DLL qui peut vous rendre fou lorsqu'il ne fonctionne pas.
Cela peut arriver quand un fichier DLL (exemple : MSVCR110.DLL) est manquant ou endommagé.





Cette erreur empêche généralement votre application de fonctionner.

Il y a plusieurs solutions pour corriger ce problème de DLL.










 



		Transmis par zmaster le Mardi 11 novembre 2014 à 15:44:26  (8851 lectures)
(Suite... | 14584 octets de plus | Score: 2.5)







      			


    

				


      			   Désimlocker un téléphone Nokia facilement et gratuitement  


		Désimlocker un téléphone Nokia pour pouvoir l'utiliser avec la carte SIM de votre nouvel opérateur est simple et gratuit. 
Il vous suffit de suivre le tutoriel ci-dessous pour débloquer votre smartphone Nokia. 

La plupart des téléphones portables acquis avec un abonnement sont bloqué pour ne pouvoir être utilisé qu'avec un seul opérateur téléphonique. 
Lorsque vous souhaitez changer d'opérateur, vous ne pouvez pas utiliser votre nouvelle carte SIM dans votre téléphone si celui-ci a été simlocké.
Votre ancien opérateur (celui qui a bloqué le téléphone) est censé vous fournir le code de désimlockage permettant de débloquer votre téléphone portable mais ce n'est pas toujours le cas.

Si vous n'avez pas pu obtenir votre code de désimlockage et que vous ne pouvez pas utiliser votre téléphone Nokia avec la carte SIM de votre nouvel opérateur car celui-ci est bloqué (simlocké), voici les étapes à suivre pour trouver ce code de désimlockage.
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      			   C# Copier un objet sans implémenter ICloneable  


		Pour cloner un objet en C#, il est recommandé d'implémenter l'interface ICloneable. On peut ensuite appeler la méthode Clone() sur l'objet implémentant la classe ICloneable.

Cependant il n'est pas toujours possible d'implémenter l'interface ICloneable si la classe de l'objet à copier ne nous appartient pas.
La plupart des bibliothèques externes proposent des méthodes Clone quand cela est nécessaire mais ce n'est pas toujours le cas.

Lorsque vous n'avez pas accès à la classe de l'objet à copier, il reste une solution, copier l'objet en utilisant la serialization binaire. 
Ce type de clonage fait une copie bit par bit de l'objet cible. Les références pointeront donc vers les mêmes objets que l'objet initial et seuls les types valeurs seront réellement clonés. 
Ce type de copie ne peut donc pas être utilisé dans tous les cas et il faut bien comprendre les impacts avant de l'utiliser.

Voici le code d'un serializer permettant d'effectuer une copie binaire d'un objet même s'il ne possède pas de fonction Clone. 
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      			   Visual Studio C# : Impossible de modifier le code en mode Debug sur 64 bits  


		Après avoir installé Windows Seven 64bits, j'ai décidé de réinstaller Microsoft Visual Studio 2008 sur mon PC 64 bits, je me suis retrouvé avec les configurations de base et je ne pouvais plus éditer mon code C# en mode Debug.

Lorsque j'essayais de modifier le code, j'obtenais le message suivant : "Les modifications des plateformes 64 bits ne sont pas autorisées."

Pour résoudre ce problème et de nouveau pouvoir modifier son code C# durant le Debug, il faut modifier la plateforme cible et la passer de "Any CPU" à "x86" lorsque vous voulez débuger votre code source.
Le changement de configuration est simple et peut se faire à partie de la comboBox à droite de "Debug".

Ce changement de configuration n'est utile que pour le mode Debug, vous pouvez ensuite configurer votre plateforme cible en Any CPU lorsque vous compilez une Release. 
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      			  Article du jour


			Il n'y a pas encore d'article-phare aujourd'hui.








      			


    


				


      			  Partenaire


			 
                            
                             
                            
                            

 
                            








      			


    




	





audit et mesure d'audience visiteurs internet par 


Conditions d'utilisation
                         



Tous les logos et marques sont des Propriétés respectives. Les commentaires sont la propriété respective de ceux qui les postent, tout le reste © 2006-2011 est personnel.




			



Tous droits réservés. PHP-MaXiMuS est un logiciel libre en version GNU/GPL license  .

Copyright 2005 PHP-MaXiMuS  .

[ Page générée en 0.1056 sec ] [ (PHP: 39% - SQL: 61%) ]  [ Requêtes SQL: 53 ]  [ 94 pages vues la dernière heure ] 
     

 