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Installer OCamlSDL (librairie graphique) sous Linux

OCamlSDL est une librairie graphique pour OCaml qui s'inspire de la
c&eacute;l&egrave;bre librairie C : SDL. 
  Pour installer OCamlSDL sous votre linux, il vous faudra installer plusieurs
packages mais il n'est pas &eacute;vident de deviner lesquels sont &agrave;
installer.
 Le instructions de ce mini tuto marchent pour les distributions Debian et
Ubuntu, je n'ai pas test&eacute; sur les autres mais il ne devrait pas avoir de
diff&eacute;rences.

Installation d'un package Mode Console Pour installer un package en mode
console, il faut d&eacute;ja avoir les droits pour installer un package donc
&ecirc;tre en mode root ou en mode utilisateur avec une console root
ouverte.

   La commande &agrave; taper dans la console pour installer un package
est : 

  apt-get install nom_du_package 
 Mode Graphique Ceux qui n'aiment pas trop le mode console pourront
passer par le mode graphique en lan&ccedil;ant KPackage (si vous avez
KDE) qui est le gestionnaire de packages de KDE.
 Ils n'auront plus qu'a entrer le nom du package recherch&eacute; dans le
champ Recherche et &agrave; cliquer sur Installer. Les packages
indispensables pour OCamlSDL ocaml-tools
 libsdl-ocaml-dev

  Je vous conseille &eacute;galement d'installer le package ocaml-findlib qui
vous sera certainement utile pour concevoir un Makefile et compiler les
fichiers utilisant OCamlSDL car il vous permettra d'utiliser la commande 
ocamlfind.
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